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Paevakava

3. jaanuar 2008

11.00-11.40 Avamine ja sissejuhatav ettekanne
11.40 - 13.00 Tutvumine juhendi ja materjaliga
13.00 - 13.30 Ldéuna
13.30 - 15.00 Maketi valmistamine
15.00 - 15.15 Paus
15.15-18.00 Maketi valmistamine
18.00 Ohtusd6k
19.00 — 21.00 Voistlusvaline aeg — bowling
22.00 Ohtufilm
24.00 Odrahu
4. jaanuar 2008
8.15 Aratus
8.30 Hommikus6ok
8.40 — 13.00 Maketi valmistamine
13.00-13.30 Lduna
13.30 — 15.00 Maketi valmistamine
15.00 — 15.15 Paus
15.15-16.00 Ettevalmistused esitluseks
16.00 - 17.30 Esitlused ja autasustamine
17.30 Ohtusd6k




Sissejuhatus ja teoreetiline osa

Linnade areng ja planeerimine

Sona “linn” tdhendas eesti keeles algselt sedasansalinnus — linn oli kindlustatud asula voi
lihtsalt kindlus, kuhu sai sddade ja muu hddaohuakwarjule minna. Asulad tekkisid muinas-
ajal peamiselt linnuste lahedusse, keskajal ol@ pajjud linnad tleni Gmbritsetud kivimuuri-
dega. Linna mudride vahel arenes omaette kogukangema osa siinsetest elanikest moodus-
tasid kaupmehed ja k&sittolised.

Linnad kujunesid sinna, kus selleks olid head I@ti#ud ja majanduslikud eeldused. Kaup-
meestele sobisid linnad, mis paiknesid kaubateistieniskohas. Kuna keskajal veeti palju kau-
pu veeteid pidi, siis sobisid linna arenguks hé&sbiva sadamakohaga mererannad ning jogede-
aarsed alad. Aja jooksul on aga kunagised looduglframid paljudele linnadele kitsaks jaanud.

Kogu keskaja pusisid linnad linnamidride taga jgachdinnas olid kokku surutud sellele véike-

sele alale. Loodusele nende muuride vahel eritiniwei ja&nud. Siiski pidasid linlased ka kari-

loomi, ka Tallinnas laks hommikul linna kari moddarja tanavat labi Karjavarava linnast vélja
karjamaadele sboma ja tuli 6htul jalle tagasi.

Tallinna vanalinn sdilitab tanapaevalgi oma keskatgudant, roheluse laigud on siia tekkinud
peamiselt parast sdda neile aladele, kus majagahaks pommitatud.

Toostusajastul hakkasid linnad hoogsalt arenemiatiElina uusi tehaseid ja nende tarvis mee-
litati maalt linna inimesi. Alguses elasid to6liseaamasti koos suurtes barakkides, kuid tha roh-
kem hakkas tekkima ka eramaju, hiljem muutus péatjjeste majanduslik olukord rikkamates
riikides nii palju paremaks, et nad voisid endalengaju soetada. Lisaks mdnda aega kestnud
linnade elanike kasvule hakkasid linnad nuud kasvém pindalalt, sest eramajad koos nende
juurde kuuluvate aedadega votavad marksa rohkemiruu

Valglinnastumine, &ére- ja eeslinnad

Iga suurem linn jaguneb linnajagudeks, tavalisetikknnaks ja aarelinna(de)ks. Suurem osa lin-
nadest kasvab aga pidevalt. Kesklinnas kerkib ilfedamalt kdrgemaid maju, endiseid aguli-
rajoone lammutatakse ning sealsed vanad majad atsdisd uutega, kibe ehitamine kaib ka
linna darealadel. Kui maju saab Uhte piirkondaupakjatakse nende lahedusse ka poode ning
teenindus- ja l6bustusasutusi kuni kdik eluks hagdikud asjad saab ara ajada uhe linnajao
piires. Nii tekivad uued linnaosad — aarelinnade®en nagu linnad linnades, mis ulatuvad ka
ule linna kunagiste piiride.

Lisaks sellele arenevad hoogsalt ka suurematedei@hedal paiknevad vaiksemad linnad ja
asulad. Neist kujunevad eeslinnad — linnad, mikighjustkui suurlinnast eraldi, kuid mille elu
on siiski suurema linna eluga tihedalt labi péimain@sad &arelinnad koosnevad peaaegu ainult
“magalatest”, kust inimesed linna to0le kaivad,dkan ka aarelinnu, milles suurem osa inimes-
test leiab t66d oma kodulimbruse ettevotetes, kagltab meelsasti suure linna lahedusega
seotud hivesid. Ka eeslinnades on enamasti olemastievotted, kuid paljud inimesed kaivad
eeslinnadest muudesse linnajagudesse tddle. Miknedgised Tallinna eeslinnad — naiteks
NOmme, Paaskila ja Laagri, on aja jooksul muutubaltinna linnaosadeks.

Praegu on Tallinnaga kokku kasvamas Maardu. Sak(ej@a on seevastu Tallinnast piisavalt
kaugel, et jddda eeslinnadeks. Siiski kerkib rotiledsmaju ka nende eeslinnade ja Tallinna va-



hele, eriti suurte maanteede aarde. Nii kipub lilenm eeslinnade piir aja jooksul aina &hmas-
tuma. Linn otsekui valguks oma piiridest valja. &@éhtust nimetatakse valglinnastumiseks.

Valglinnastumine toimub koéikjal maailmas.
Lisaks sellele, et linnade elanikkond kasvab,
on kasvanud ka elanike j6ukus ja nad saavad
endale lubada rohkem ruumi vétvaid eramaju.
Sellel pildil laiuvad horisondi suunas Kreeka
pealinna Ateena aarelinnad.

Valglinnastumise hinnaks on igapéaevased
liklusummikud.

Aarelinnad on sageli imbritsetud rohelusest, rikkmnimeste linnajaod ongi enamasti kerki-
nud kauni loodusega aladele. Krundid ja aiad oh searemad, kui seda kesklinna laheduses
lubada saab. Aarelinnas on inimestel enamasti lentgs tervislikum elada, kuid pahatihti tuleb
koduse rahu eest maksta narvikuluga liiklusummguseistes. Kuid mdnedes aarelinnades
laiutavad suured kortermajad. Selliseid elamuragoelnitati Eestis ndukogude ajal. Nende hulka
kuuluvad naiteks Tallinna “méed” — Mustamae, Oisrnjgid.asnamée ning Tartus Annelinn.
Ehkki suurtest karpmajadest koosnevaid elamurajaamealju kirutud, leidub neid paljudes
maailma linnades — nii on odavam ehitada ning &aelkulud suurtes magalates on vaiksemad.
Kuigi suurelamute vahele istutatakse sageli puidajatakse parke ja haljasalasid, ei peeta
sealset elukeskkonda eriti heaks.

Linnade ja eeslinnade kiire areng on kdikjal maagntoonud kaasa transpordiprobleeme, sest
kitsale alale on koondunud suur hulk inimesi, kesutavad peamiselt séiduautosid. Uhis-
transpordi arenguks on vahel vahe ruumi, aga sa&klatdab sageli ka linnaametnike ja auto-
omanike soovimatus midagi muuta.

Linnaplaneerijate jaoks on transpordi planeerinpags kdva pahkel — kuidas vahendada liiklus-

ummikute teket, muuta liiklus linnades ning eestides mugavamaks, t6husamaks ja keskkon-
nasoObralikumaks, kui inimesed autodest loobudalea.t Samal ajal soovivad paljud aare- ja

eeslinnade elanikud ka korralikke rattateid.

Kuigi paljusid aare- ja eeslinnu hinnatakse elupagy nende kesklinnast parema keskkonna
parast, suurendab valglinnastumine siiski keskkprotdeeme. Lisaks autode pdhjustatud 6hu-
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saastele kulutatakse eeslinnades rohkem energilgb Theeles pidada ka seda, et igasugune
inimese eluala laienemine toimub looduse arvelighfamastumine tikeldab metsi ja teisi elu-
kooslusi ja vaesestab nende elustikku.

Jouka elu eest tuleb sageli maksta loodusega.
Mone rikkuri villa duel on bassein, milles hoitak-
se vesi talvelgi soojana. Sellise basseini kitmi-
seks kulub rohkem energiat, kui mitme tavalise
pere eluaseme soojendamiseks. Elektri tootmine
saastab aga keskkonda. Seda eriti meil, Eestis,
kus elektrit toodetakse polevkivist.

Linnade planeerimine

Linnade pidev suurenemine pigistab nii darelinnu ka kesklinna, mis kipub samuti oma
ulesannete taitmiseks liiga véaikeseks jaama — sagelvaja ehitada laiemaks teid, lisada
parkimisplatse ja teha suuremaks linlasi teenindiat@oneid. See on vaga kallis ja tekitab
erinevate huvidega inimeste vahel konflikte — nduavad rohelised linna rohkem parke ja
haljasalasid, autojuhid mugavamaid ja laiemaid, teidinsuskaitsjad vanade hoonete sailitamist,
kinnisvaraarendajad aga hoopis ajale jalgu jAdmashéte lammutamist ning ménede pargiosade
eraldamist elamukruntideks. Parema keskkonna nonelaja uuemaid ja suuremaid reovee
arajuhtimise susteeme, linnaosade suurenenud itdebé tottu tuleb ehitada uusi elektriliine voi
paigaldada maa-aluseid kaableid. Kd&igi nende se@owdkkuviimine on linnaplaneerijate
tlesanne. Linnade uldplaneeringuid uuendataksdisage
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Tallinnas Nommel on sdilinud rohkesti looduslikkarimetsa, mis pakuvad suurt huvi
kinnisvaraarendajatele. Ent ka linna teedevorklvajdevalt kasvava autode hulga tottu pide-
vat arendamist. NOmme Tee Selts on aastaid voidéliiimme looduskeskkonna, eriti
NOmme metsapargi sailimise eest, mis ongi niudsaikstud. Ent arengusurve Nommel
jatkub. Uldplaneering peaks arvestama erinevatéghuppide soove ning arutakse alati enne
kinnitamist alati avalikult l4bi. Uleval N6mme panktsa maastikukaitseala piirid, all N6mme

linnaosa uldplaneering.

Uut linnajagu planeerides tuleks thelt poolt jéflas nii palju rohelisi alasid kui voimalik, kuid
teiselt poolt ei saa ka inimeste igapaevast elurlilgeelt kokku suruda. Uues linnaosas peaksid
jddma alles arenguvdimalused — seega ei tohiksebga rajatisi kuhjata Uksteise otsa. Eriti

hoolikalt on tarvis labi mdelda transpordi- ja teelussisteemi paigutus.



Pohillesanne

Planeerida ja valmistada linnamakett vastavaltaattel mootkavale ja elanike arvule ning
kohustuslike elementide loendile.

Ala suurus (pikkus : laius : maksimaalne kdrgudiméetrites) 1500*1500*700
Etteantud mddtkava: kdik esemed peavad olema psiponis 10 mm .... 3 m

Antud piirkonnas elavad ja té6tavad 700 inimestskkeiselt kahelapselised perekonnad; 100
pensionari; 300 last, kellest 30 kaivad lastead®)j on vanemaga kodus).

Kohustuslikud elemendid:
o Elamispind kdigi linnaelanike jaoks (vastavalt jaiigtele valikvbimalustele):
= madalasutus (individuaalmajad NB! krundi suurudiiiahs on 20*30 m)
= kdrgasutus (paneelmajad)
= segaasutus
Spordihoone/vabaajakeskus
Kool
Kauplus(ed)
Pank
Parkla
Lasteaed
Tootmishooned, té6stuskompleksid
Haigla/meditsiinipunk
Omavalitsushoone
Politseihoone
Turistide vaatamisvaarsused (turistide meelispaik)
Bussipeatus/rongipeatus
Prugiteenused
Erinevate sdiduvahendite olemasolu
Teater (kultuuriasutus)/ kino

O 000000000000 O0OO0

Soovituslikud elemendid:

Kommunikatsioon

Ristteed

Park

Kinkad vm erinevad maastikuvormid
Kirik

Restoran, hotell, vangla, ...

Viadukt

Postimaja

Jne

(@)

O O0OO0OO0OO0OO0O0OO0

Maketi tdiendamine vBimalused:
o Tanavavalgustus
o Valgusfoorid
o Jogi, tiigike voi jarveke



Kasutatavad vahendid ja materjalid:

Vahtplast

Papp

Puit (vineer ja spoon)

Muud materjalid (sooniline plastik, plekk)

Kinnitusvahendid (liimipulk ja kuumaliimi pustol)

Varviline paber ja valge paber

Peenike ja jAme traat

Taiendavaid juhiseid

Enne konkreetsete maketielementide valmistamisstahist tehke ajakava arvestav
meeskonnaliikmete todplaan, maketi kavand ja d&dil joonised ning uurige nimekirja
kasutatavatest materjalidest ja té6vahenditest.

Mdelge labi,

e kuidas saavutada vdimalikult kompaktne ja loodusti#dahendus etteantud andmetega
linna kujundamisel (selleks lugege labi dppemaliegéguses olev sissejuhatav osa
linnade arengust ja planeerimisest ning ammutaaje \sgalikke mbotteid);

« milliseid elemente (lisaks kohustuslikele elemesig) te maketis kasutate;

e kuidas voiksid erinevate funktsioonidega hooneddpildis paikneda;

* millise kujuga ja suurusega elumaju ja muid hoomwaiehistada;

« Kkuidas tagada linnaelanike t60-, vabaajaveetmaselgmiskeskkonna harmoonilisus.

Soovitused esitluse ettekandjale:

* Raagi selge ja tugeva haalega, et kbik kuuleksid.
» Kausi kuulajatelt kéne 16pus, kas neil on esitlusttia kiisimusi.

« Ara karda kiisimustele vastates ¢elda, et sa m@jdaibtea, mida pole uurinud v&i mille
peale ise ei tulnud. Aus vastus on pool voitu!

Meeskonna esitlus peab sisaldama jargnevalt loetled slaide.

* Meeskonna koosseis ja tddjaotus.

e Linnamaketi kavandi, linnaelanike t66- ja olmetimgiste tutvustamine ja tdoprotsessi
kaigus selgunud puuduste arvestamine/likvideerimine



To0d hinnatakse jargmiste kriteeriumide alusel

Kriteerium Osakaal
Elementide vastavus mootkavale ja maketi terviklgkk 30%
TOO- ja elamiskeskkonna vastavus elementaarseielketele 25%
Disain 20%
Esitlus 10%
Meeskonnatoo 10%
Tookultuur 5%
Kokku 100%

Programm PICAXE lisavbimaluste realiseerimisteks

Oma igapéaeva elus puutume kokku paljude seadmefégayis
Jainetab” mikrolaineahi, seinal tiksub kell, ela® kldbiseb
usinates kates telekapult. Esmapilgul tundub, reeksid need
seadmed Uksteisest vaga erinevad, kuid tegelikulhad vaga
sarnased. Loomulikult mitte oma t60 Ulesande jaxgid
sarnane on ,elujdud”, mis nende seadmete t60d &lhibtrSelle
»elujdu” nimeks osutub olevat mikrokontroller (jooh). Mikro-
kontrollerite kasutusvaldkond on vaga lai. Kongale
kasutusvOimaluste hankimisel on piiravaks tegurikaid
fantaasia. Mikrokontroller on kiip, milles sisaldads kuni
mitusada tuhat elektrielementi, mis on Uhendatudseit
integraalskeemina kompaktsesse plastkorpusesspug®isisu
Uhendavad valismaailmaga metallvaljastused — jgteh. 2). K&ige paremini sobib mikrokont-
rollereid iseloomustama valjend ,uhekiibi arvutirdepoolest, kontrolleri kujul pole tegemist
millegi muu, kui miniatuurse arvutiga. Nii naiteks1 sellel olemas suuremast suguvennast
tuntud koostisosad protsessor, pisi- ja muutmalag nvaljundid teiste seadmetega
Uhendamiseks. Samuti saab kontroller kbik kaitwmisied sellesse salvestatud programmist.
Kontrolleri programmeerimiseks tuleb igal juhul keeda ,paris” arvuti abi.

Hp [] =
sonal in 2 7 out 0
oo sl ot
in/outd —3 = B in fout 1
in3—4 5 in fout 2
Joonis 1. Mikrokontrollerid Joonis 2. Mikrokontroller PICAXE sisendid ja valjun did
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Arvestades Opilaste Uldiselt kesiseid eelteadnaissyhteliselt vahest rahalist suutlikkust, on
loodud spetsiaalseid kontrollereid, mille prograrenmaine oleks vdimlikult lihtne ja odav.
Uhed sellised seadmed on koondunud tootenime PICAXE Nimetatud seadmete lihtsuse
tagab nendesse juba tehases installeeritud eedpnogr nn alglaadimiskood (bootstrap code),
mis teeb nende edasise programmeerimise tundiuviatiinaks. Nii saab allalaadimise tehtud ka
iIma ebameeldiva programmaatori kaasamiseta, ademdaselle kahe takisti ja Uhe
kolmepinnilise allalaadimiskaabliga (joon. 3).

getial out
» 1 gerial in
2% v
10k
e PICAXE
zm
am '

Joonis 3. PICAXE 08M allalaadimisskeem.

Alglaadimiskoodi on sisseviidud ka modned koodireads vdéimaldavad mdningaid kaske

tunduvalt kiiremini allalaadida. PICAXE on tlulUp#irelektroonika plokk. See tdhendab, et oma
t66 sooritamiseks vajab mikrokontroller seadmeids rannaksid talle informatsiooni, ja

seadmeid, millele ta saaks anda informatsiooni. mEsi nimetatakse sisend-, teisi

valjundseadmeteks. Sisendseadmete (lesanne onuwiigav energiavorm (soojus, rohk,

kirendus vms) elektroonika seadmele arusaadavaskktrilisse vormi. Valjundseadme

ulesanne on aga mikrokontrollerist saadud t6odelohfiormatsioon viia jargmisele astmele

vastuvdetavasse vormi. Kui nimetatud ,astmeks” mimene, peab ka signaal olema vastavalt
arusaadav. Seda saab saavutada naiteks akustilstgsiooniliste voi optiliste vahenditega.

INPUT PROCESS OUTPUT

light .
dependent m1crocontroller :
resistor =

Joonis 4. PICAXE kontrolleri t66pdhimdte

PICAXE’i juhtimine toimub programmeerimisega. Tadsitkult on enim kasutatav C-keel,
oppeprotsessides on otstarbekam leppida BASIC kéefealustega. Seda just viimase lihtsuse
tottu. Lihtsaks mooduseks PICAXEle programmi loagkss on kasutada vabavaralise Program
Editori teeneid. Lisaks koodiridade sissetoksimi8amalusele klassikalisel, vasakult-paremale-
ulevalt-alla-meetodil saab seal programme luual@kkiskeemi abil. Lihntsamatel juhtudel raagib
sellise meetodi kasuks Ulevaatlikkus ja kergeminsaadavus.

Alljargnevalt on &ra ndaidatud lihtne tuledevilguiaen programm BASIC keelt kasutades ja
blokkidena loodud ( valjundiks on 0 jalg). Tuligilb the sekundilise intervalliga

11



main: l start l

high O©

wait 1

lows O :’ high O ;

wait 1

goto main

Joonis 5. Tulevilgutusprogramm (vasakul BASIC, parenal plokkskeem).

Valgusfoori valmistamine PICAXE mikrokontrolleri pr ojektiplaadi abil

Valgusfoori valmistamiseks vajad sa jargmisi maier;j

1. Valgusdioode(LED) kolmes erinevas varvis (punamdiake/oranz, roheline)

Valgusdiood (LED)on valgust kiirgav elektroonikakponent, milles
vool liigub vaid Uhtepidi — anoodilt (pikem jalg)atoodile (Iluhem jalg).
Seetbttu on vaga oluline selle asetamine voolurikgna LED kiirgab ainult

- Uhte lainepikkust, siis selleks, et LEDi varvustutay paigaldatakse ta teist
varvi umbrisesse v0i pannakse ette kile. Lediswiton energia soojuseks, nagu hédglambis ning
seetdttu on nende kasutamine majanduslikult kasmiK_edide nérkuseks vdiks olla vaid see, et
nende valgustugevus (Uhik kandela — cd) on hédglamast vaiksem. Led ei kannata suurt
voolu ja selle labipdlemise valtimiseks paigaldatakelle ette takisti.

|\u

2. Takistid. Takisti piirab elektri kulgu vooluringisagu katkine auto, mis
keset teed seistes takistab liiklusvoolu. Takistirel vooluringi
paigaldamisel ei ole tahtsust. Takistust moodetaksaides Q).
Elektritakistuse arv v@ib olla suur: kilo - ja meganides voi vaike:
oomides ja millioomides. Takisti suurus on margitakistile varvilise
triipkoodiga.

12
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3. Trikiplaat. Trikiplaat on koponente kandev isoléap mille pinnal olevad dhukesed vasest
elektrit juhtivad rajad toimivad juhtmetena. Trillaadi kasutamine vahendab seadme mahtu
ja on tookindlam.

Valgusfoori trukiplaadid

Komponendid trikiplaadil Trukiplaat alt Trukiplaad i valmistamise Sabloon

Selleks, et foor saaks vaiksem on valgusdioodikisttd teisel trukiplaadil.

Y I

Komponendid trukiplaadil Trukiplaat alt Trikiplaad i valmistamise Sabloon

4. Picaxe mikrokontrolleriga projektiplaat.

Projektiplaat vbimaldab hdlpsalt koostada erineviaighinguid (valgusfoor, jalgratta ohutuli,
kodune alarmsusteem, lihtsamate muusikapalade mémi lihtne robot, valgusesensor jne.)
13



Projektiplaat sisaldab endas fototakistit, milleiséus muutub valguse toimel, mikrokontrollerit,
summer — helitekitajat, allalaadimispistikut, suilit ja nelja valjundit. Antud projektiplaadil
on kaks uUmberldlitit, mis vdimaldavad kasutada reifiena surveldlitit ja fototakistit (LDR).
Lahtuvalt vajadusest ja Ulesandest on projektiplaateval mikrokontrolleril jargmised
vOimalused ning projektplaadi terminaali ( vaat®All) valjundid:

terminal 1 — miinus(-) klemm

pin0 (terminal 2) — valjund

pinl (terminal 3) — valjund/sisend (LDR — fototakigasutades Umberllitit)

pin2 (terminal 4) — valjund (kasutades UmberlUlisummer)

pin3 — sisend (surveluliti)

pind (terminal 5) — valjund

terminal 6 — pluss(+) klemm

Komponendid kinnitatakse trikiplaadile jootmise |l.te®elleks kasutatakse tavaliselt 230 V
vorgupingel tootavat 25 - 30 W jootekolbi ja 0,5l-mm elektroonikajoodist. Joodis sisaldab
60% tina ja 40% pliid, mis sulab 188 juures. Jootetraadi sees on rabusti, mis tGhijstatise
levimist ja hoiab &ra pindade okslideerumise.

Trukiplaadile joodetavate komponentide jarjekord:
takistid

kondensaatorid

erinevad liitmikud

dioodid

transistorid

erinevad soklid (mikrokiibi sokkel)
lGlitid

ledid

. fototakistid

10.haaletekitajad (summerid ja pietzod)
11.erinevad pistikud

12.terminalid

13.vooluallikad

CoNoohRWNE

Jooda komponendid trikiplaadile ja (henda juhtmedB! KONTROLLI, ET
POLAARSUSED OLEKSID OIGED JA JALGI, ET JOOTMISE KAl GUS EI SATUKS
JOODIST TEISTELE RADADELE. Kui ko6ik vajalikud tUhendused on tehtud, tuleb
mikrokontrollerile laadida vajalik programm ningdtav liikluskorraldaja ongi valmis.
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Selleks, et valgusfoor toimima hakkaks, on vajarokkntrollerile allalaadida vajalik programm.
Seda saad sa teha jargmiselt:

1. Uhenda Picaxe kaabel arvuti ja projektiplaadiga

2. Vali arvutist START — ALL PROGRAMS - Revolution Hdation — PICAXE Programming
Editor

Flesve COFFice Documesnt I Firaxis Sames >
=8 Open OFFfice Documenk i Crocodile Clips >
@3 Set Program Access and DeFaults F 1410 Teutoonids Wimans ROnnak &
W wwindowes Catalog I wWarcraFe IIT >
@ Liiklusitlesanded [ SmartFTE Client Z.0 -
I Accessories > & WS ETE ¥
i Blustooth & I Blue Byte > Faja-rmi
F) Catalyst Conkrol Center - % f::::';msﬂ'av BEIDCLDE : Tor=s-N
T Sames >
I Inkel PROSeE Wireless - Eh Totersctual -
M Kaspersky AREi-Virus 6.0 . F PL-2303 USE-Serial Driver >
-3 Shortcuk Eo Micrasoft O FFice [ W windows Updats
IE) Mozilla FireFos = Earth Resource Mapping >
L Internek I Startup [ ‘W Autodesk ¥
Mozilla Firefosx &5 Internet Explorer ) USS M 5.0 -
||£ E‘,ma“F e i 22} outlook Express @ Soogls Sketchup & L
L MerOsatREnice g R —— I Olvrpus Digital Wave Plaver -
Microsoft GFfice worll] &8 windowes Media Plawer ES crosooffmseroasaze 4
2 wwindows Messenger Eh Solid Edge w1o s
@ wwindowes Media Playvall @8, windows Mowvie Maker D Sooals Earth -
E‘ S wwindowes Live Messenger ek L
Spider Solitaire B Koswr =
6 Creative MediaSoure | wolution Education » = PICAME Manual 1 - Getbing Starked
:\——) Blawer | Adobe Reader 7.0 = PICAXE Manual 2 - BASIC Commands
ﬂ! Adobe Reader 7.0 T2 <anon Utilikies > | PICAXE Marnoal 3 - InksrFacing Civcuiks
a IFE Inbervideo wWinDwD < - 5
T Mero -
IEE  Liguid Enterkainment (3
) FDFCreator "
T SSH Secure Shell 3
All Programs @m crestive &
>

Audibleranager
Apple Software Updake
CD ko MPS Froswars

3. Avaneb jargmine aken, kus pannakse paika mikroketrattitip(PICAXE-08 v&i 08M),
sobiv keel (Eesti), jadaport (tavaliselt COM1 vdDR2). Kui satted on paigas, klikata OK
nupul ja alustada programmi kirjutamist.

Programming Editor
ICANE Vaata Aken  Abi

2. Untitled:1
@ = -]

Siitted

i Rezim

| Jadapart| Vooskesm | Keel | v | Edior |

& PICAXE-08 " 08M
 PICAXE18 184 18K
 PICAXE-28 ¢ 284 28X

PICARE-40 tarvis kasuta 282 iezimi

" PICMicro - Assembler

" Stamp 1 - PBasic " Stamp 1 - Extended PBasic

Fitrmware?

s |

PBasic and Basic Stamp are hademarks of Parallas Inc.
PIC&XE is a trademark of Rewolution Education Ltd.

o Kuva sifted programmi ok | Katesta |
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4. Programmi kirjutamiseks on kaks vdimalust: BASI@Ikedi plokkskeem (Flowchart). Peale
satete kinnitamist avaneb automaatselt BASICu kastk Selleks, et avada plokkskeemi
aken, tuleb valida tlevalt peameniist Flowchanimu

I, Programming Editor
Mendl FRedigeeri PICAXE Waaka aken  Ahbi

S| o ||| Sles| |

5. Plokkskeemi tooriistad

s —a

Uhendus | Tinaimuse

. punktid \‘
|

Suureids \ .................

Suurenda a

Miuid

Viivitlis

=

label

1

out

IZIF: er

&

Vali | Vali ala Valiundid Kéasu liigutamin

6. Kasutades erinevate todriistade alt kasklusi, sgargaeva skeemi.

= Programming Editor - [Untitled Flowchart:1] (=113
Eb Menid Redigeer Vooskzem Vasta Aken Abi R
Dl&lo|edl S| »
N [K]a|«|a \ L[ 4[] |B;;|¢,{J
e mn """
B }€_|_’T_’T
o/ rigno /' [ watr ] S ewo f
o e | e e | R "em
.. s m Em | o
..... T e 2 e ] 1
..... e Ao i : : i b
..... it 1
2 - = S
FICAYE-D8 made PICAKE-G COM 4 iP5 [ 2,01.2008 | 12:40

sict-neth.. | @ Mikiokontroller | gl AE 103 ndf ®_prog . e o, v B T &)EIPG < 1240
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Kasklused:

a. high — sisselllitus
b. low — valjallitus
c. wait — oota

Kaskluse taga olev arv ltleb, missuguse pinni kdletr sisse/vélja lulitab (nt high O ltlitab sisse
pin 0). Kasklusewait puhul naitab arv aega sekundites. Plokid vdib eiketalla voi kdrvale
paigutada. Kdrvale asetades tuleb need omavahetiédta kasklusegshendused

7. Kontrolli tehtud programmi t66d - vali peamentiUi€DOSKEEM, selle alt SIMULEERI. Kui
programm to6tab, teisenda see BASICusse - vali peaist VOOSKEEM, selle alt
TEISENDA VOOSKEEM BASICusse. Avaneb BASICU téoaken.

'BASIC converted from flowchart:

B programming Editor - [Untitled:3] '"Untitled Flowchart:1
E, Menii Redigeeri PICANE Wasta Aken Abi Converted on 1.02.2008 at 12:37:46
O o= S| main:
&lol=d| Sl ] W\ label 12: high 0
ER o| [~ wait 10
e wait
'BASIC converted from flowchart: wait 1
'Untitled Flowchart:1 high 0
'Conwerted on 1.02.2008 at 12:37:46 wait 1
low 0
) wait 1
naln: high 0
label_12: high 0 ngt 1
Yaitﬂlﬂ low O
wg‘;t 1 W-aitl
high 0 high 0
wait 1 wait 1
low 0 IO_WO
wait 1 high 1
high 0 wait 5
wait 1 low 1
low 0 high 2
wait 1 wait 10
high 0 low 2
wait 1 high 2
low 0 wait 1
high 1 high 2
‘fg; ! wait 1
wait 10 8
low 2 hlg_h 2
high 2 wait 1
wait 1 IO_WZ
high 2 high 1
wait 1 wait 5
low 2 low 1
wait 1 goto label_12
high 2
wait 1
low 2
high 1
wait §
low 1

goto label 12 . . . ~ ve . . .
Kuna plokkidega toimetamine votab paris palju a@gan

ruumimahukas, siis on mdtekam see kirjutada kohe
BASICusse. Antud keskonnas saad teha muudatusse &irjutada uusi kasklusi ja korraldusi.
Allalaadimine kéaib peameniist sinise noolekese. &Biojektiplaat peab olema allalaadimise
hetkel sisselllitatud). Viimaseks tegevuseks jaaio vihendada juhtmed projektiplaadi (pin O,
pinl, pin2 ja +) takistite trukiplaadi ja valgusfotriikiplaadi vahele.
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Tanavavalgusti valmistamine

Juba ammustest aegadest peale on inimene kasutannevaid viise oma kodulinna
mugavamaks muutmiseks. Uheks selliseks on tanayastals. Labi aegade on kasutatud
erinevaid vdimalusi: antiikajal 6lilambid, keskagdasilaternad, tdnapéeval elekter.

Lihtsa tdnavavalgustuse mudeli valmistamiseks |&/agdn

1. valgusallikat — valgusdiood (LED)

2. takisteid

3. transistoreid

4. trukiplaati/juhtmeid

5. fototakistit — takistus muutub valguse toimel
6. vooluallikat.

Alljargnevalt on ara toodud skeem, mille toimel L@theduses pbleb ja valguse suurenedes
kustub.

-5

Trukiplaadi altvaade. 3D vaade

Pealtvaade koos komponentidega

330Q
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Aseta komponendid trikiplaadile nii, et nende jglatkneksid vastaval poolel. Aseta paika
kdigepealt
takistid R2 ja R
seejarel

vool - 9v vool +

Valmista valgusdioodidega tdnavapostid, paigaltiénjed ja jooda need triikiplaadile LEDi
koht. Valgustundlikkust saab reguleerida muudetakestusega takistusest.

Head meisterdamist!
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LISA 1

Projektiplaadi skeem

Vswe &) L
X7 D1 [E—\ =
3 L | T2
- W ov [ R2 - ]ﬁ
: i
e rfsein §E0Y 1| 2
A7 &
= | swr —Pnd 5 Finl Pl | ay I
RY @ — :
H ‘EULDH Pin 3 Pin 2 [ H JP2 Mo J' g
M L O, 4
o e
Pealtvaade/ osade asetus

Tgfi 5]

Ry terminal 1 — miinus(-) klemm

R pin0 (terminal 2)— valjund

C‘ m—ns W R pinl (terminal 3)- viljund/sisend(LDR - fototakisti, kasutades dmberhili
% Jplmmm’ R pin2 (terminal 4)- viljund (kasutades imberliilitit - summer)

Ff?mm

—FEE-R3 pm4 (terminal 5) - Valjund
W hadtcrminal 6 — pluss(+) klemm

Plaadi vasetatud pool

W o Lz o g o
9 JdAUSF ; :—I

Ténavavalgusti triikiplaat alt koos komponentide asetustega

PCAIVA]

FCAIp DRI
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LISA 2

Power Point esitluse koostamise pohimotted

Esitluse koostamine on imelihtne. Siiski on ménéadavolulised p6himatted, millest tuleb kinni
pidada, et esitlus oleks kvaliteetne.

Esitluse koostamise juhend
Juhend koosneb llhikestest selgitustest, et skt &ergem jalgida ja aru saada.

Esitluse koostamisel on kasulik jargida jargmisigi&at:
1. ava uus esitlus ja salvesta see kohe dige nimgga<e kausta
2. sisesta slaididele tekstid, lisa pildid, vajadus®lsta skeemid
3. vali slaididele sobiv taust
4. lisa vajadusel efektid tekstide, piltide ja skeeendshimeerimiseks

1. Programmi avamine
Start / Kéik Programmid / Microsoft Office /...

Esitluse salvestamine
Salvesta oma esitlus kohe algusesa voistkonna nimegadolauale.

Selleks vali menuugtail / Salvestavoi vajuta nupuluﬂ

2. Tekstide sisestamine
Sisesta esimesele slaidile suuremasse tekstid@mstimeeskonna nimi ja teise kasti Opilaste
nimed, kes kuuluvad meeskonda

Uue slaidi lisamiseks vajuta tooriistaribal nupules slaid, vaata

ﬂ;’l Fail Redigeeri Maade Lisa ‘“orming Tddristad — Slaidiseanss  Aken  Spikker
REER" BERENE= RN
i Arial -18 ~| P & A § E

Nii saad lisada alati uue slaidi.

EAN T W= R

4

Ml
1
111
>,
b1
i
ini
=

g mes  -lof
- ;.',fﬁujundusl_-luus sIaidB
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Kui sul on vaja mdnda teist slaidi tilpi, siis lessmalt uus slaid ja seejarel vali paremalt poolt
teistsugune kujundus, tehes sobivale pildile harki@ps

Slaidi ¥orming *

|| A

Rakenda slaidipaigutus:

Tekstipaigutused S
— | Tahi, pealkirjaga slaid
Sisupaigutused
EH & — pildi slaid, pildi lisamiseks tee sellel
bl =2 hiirega topelt-klGps
= & S Es Pealkirjaga pildi slaid
L I ([
&= | (B2 [s==lE-] Fe
&) ﬂﬂn%’-e Ctﬂ-:%’u l:l =]
223 %K_uﬂ %u,—u mﬁ:ﬁ
[s=z]E=1 B [==z K -]
ikl eae] |k <an
i | Y

Foto lisamiseks vajuta programmiakna allosas dlé@distaribal nupule =N

Kui soovid ise joonistada skeemi, siis kasuta kslkamuti programmiakna allosas oleval
tooriistaribal paiknevaid joonistamise vahendeid:

'\" \* I:l D u | S LLLULLLLLUL UL LLLLL

g\? Jooned 3

l :ﬂ konnekkorid 3

tekstikast H pahikujundid >

% Plakknioaled 3

Kasulikke vahendeid leiad ka automaatkujunditekvesi: % Vooskeem N
Z&: Tahed ja lindid ,

¥ vikeekstid ,

Yeel automaatkujundeid. ..
futomaatkujundid - w [ ]
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3. Slaididele tausta valimine

Kldpsa slaidil valge pinna peal hiire paremat kighwali taust, avanenud aknas tee kl6ps
valiku nupule (méargitud musta ruuduga)

D i:.] Loobu

Taust E|
Taustatside Rakenda kfigil=e
L Slaidi tittel

- Tapploendi tekst

|: | Aukbomaatne
o HDE N HNE
Yeel varve, .
Taiteefekkid. ..
Kldpsa ,Veel varve ...” — varvide saamiseks voi

.1 aiteefektid” — saab valida erinevaid kujundataddtasid

Tausta lisamiseks kdikidele slaididele vajuta nugipakenda koigile”

4. Efektide lisamine tekstile, pildile ja skeemidele

Kbige suurema valiku efektide lisamiseks saad kkapsad tekstil, pildil voi skeemil ja valid
menuustSlaidiseanss / Oma animatsioon...

Akna paremal pool asetsevatest valikutest saadl nusa EALAED

efekt” kidpsates maarata, millal efekt ilmub, kas sdla&dge \
& Lisa efek: vl

toomisel Gissekaily, slaidilt lahkumisel Yalju ), slaidil olles

(RBhutus) ja lisada liikkumisi oma skeemi jargi Sk Sissekak  »
(Lilkumisteed). il Rohues >
P2 yaliu 3
< Likumisteed
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LISA 3

Uldohutusnduded Tallinna Reaalkooli tdodpetuse klass

Ohutu t66 on voimalik ainult sel juhul, kui sa tunned ohutusndudeid ja taidad neid tapselt!

1.
2. ULERIIDED JATA KLASSIRUUMI ALGUSES OLEVASSE NAGISSE

3.

4. OMA TOOKOHALT LAHKU VAID MOJUVAL POHJUSEL (IGASUGUNE LIIGNE

o

9.

KLASSIRUUMIS OLE TAHELEPANELIK ENDA UMBER TOIMUVA SUHTES!

KLASSIRUUMIS KASUTA ALATI KAITSEKITLIT!

LIIKUMINE KLASSIRUUMIS ON SUUREKS OHUALLIKAKS)!

ERINEVATE TOOVAHENDITE JUURES KASUTA VAJALIKKE ISIKUKAITSE-
VAHENDEID (TOLMU-JA KAITSEMASK VOI PRILLID, KINDAD) !

MITTE KUNAGI EI TOHI KASUTADA TOOVAHENDIT, MIDA SIND El OLE
JUHENDATUD KASUTAMA JA MILLE OHUTUSNOUETEST El OLE SIND
TEAVITATUD!

. KASUTATUD TOOVAHENDID PANE TAGASI OMA KOHALE !!!

ARA ULETA TOOPINKIDE JUURES MAAS OLEVAT KOLLAST OHUOUSLINTI,
KUI KEEGI TOOTAB TOOPINGIGA!!
VEENDU, ET SA El OHUSTA OMA TEGEVUSEGA KAASOPILASI!

10.KUI EI TEA VOI KAHTLED, KUSI TARGEMALT!
11. ONNETUSE KORRAL VOI SELLE OHU KORRAL LOPETA TOO NIG TEAVITA

SELLEST KOHESELT OPETAJAT!

12.KUNI OPETAJA KOHALEJOUDMISENI TULEB TOOKOHT SAILITAA SELLI-

SENA, NAGU TA OLI ONNETUSJUHTUMI MOMENDIL (KUl SEEEI POHJUSTA
OHTU KAASOPILASTELE)!

13.HOIA OMA TOOKOHT KORRAS!
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ULDOHUTUSNOUDED TOORIISTADEGA TOOTAMISEKS:

Elektriliste kasitodriistade ja toopinkide kasutamiseks kisi eelnevalt luba

juhendajalt.

e Todriist peab olema todkorras, puhas, tera teeaadtkorralikult kinnitatud jne.

* Tunne kasutusjuhendit, tooriistal olevaid juheradhpiatuskleepse/silte jne.

* Enne elektrilise tooriistaga todle asumist veemdugitejuhe ei oleks kahjustatud.

» Kui elektrilisele tooriistale on tootja poolt ettgéhtud kiilgmine kdepide, siis on kohus-
tuslik teise kaega just sellest kinni hoida. Nt pudi kasifrees voib millessegi kinni
kiiluda.

e Juuksed ei tohi lehvida, vaid peavad olema fikse@rint mutsi alla vOi vastavasse
soengusse. Kiiresti poorlevate detailide Umber edsiBhupdoriseid, millesse vodivad
sattuda eespoolsed juuksekarvad, nad kiiluda Ukiivesti liikuva detaili.

e Eitohi kasutada kindaid, sest need vdivad haakudssti poorlevasse puuri, spindlisse,
detaili.

« Tookitlid, jakid jne peavad olema kinni né6bitudsslahtine loperdav riie voib keerduda
Umber p6orleva detaili.

« Kanda tuleb kaitseprille vGi veel parem: tervetunéigtva kaitset. Isegi ndiliselt ohutu

“vaikepraht” vdib tekitada tdsiseid silmakahjustusi

Juhendaja on tutvustanud ja olen teadlik Kuupéev
Tallinna Reaalkooli to60petuse ruumis Opilane
kehtivatest ohutusnduetest AllKiri
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