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Päevakava 
20. märts 2007 

 
11.00 Avamine 

11.20 – 11.50 Ettekanne 
Rein Kuresoo AHELREAKTSIOONID LOODUSES JA 

TEHNIKAS 
11.50 – 13.00 Ahelreaktsiooni elementide tutvustamine 
13.00 – 13.30 Lõuna 
13.30 - 15.00 Ahelreaktsiooni elementide tutvustamine 
15.00 – 15.15 Paus 
15.15 – 17.00 Ahelreaktsiooni elementide tutvustamine  
17.00 – 18.00 Tutvumine tööjuhendi ja materjalidega 

18.00 Õhtusöök 
19.00 – 21.00 Võistlusväline aeg - bowling 

21.00 Õhtufilm  
23.00 Öörahu 

 
 

21.märts 2007 
 

8.45 Äratus 
9.00 Hommikusöök 

9.15 – 9.45 Mehhanismi valmistamine, disain 
9.45 – 12.30 AS Norma külastus 
12.30 – 13.00 Mehhanismi valmistamine, disain 
13.00 – 13.30 Lõuna 
13.30 – 15.00 Mehhanismi valmistamine, disain 
15.00 – 15.15 Paus 
15.15 – 18.00 Mehhanismi valmistamine, disain 

18.00 Õhtusöök 
19.00 – 20.30 Võistlusväline aeg - MegaZone 

21.00 Õhtufilm  
23.00 Öörahu 

 
 

22. märts 2007 
 

8.45 Äratus 
9.00 Hommikusöök 

9.15 – 13.00 Mehhanismi valmistamine, disain ja esitluse ettevalmistamine 
13.00 – 13.30 Lõuna 
13.30 – 14.00 Esitluste ettevalmistamine 

14.00 Esitlused ja ahelreaktsiooni demonstreerimine 
Autasustamine 

16.00 Õhtusöök 
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Tööülesanne 

 
 

 

Allikas: http://www.rube-goldberg.com/ 

 

Meeskonna eesmärgiks on valmistada vähemalt 12. erinevast elemendist1 koosnev 

ahelreaktsiooni mehhanism, mis paikneb etteantud mõõtmetega raamistikus (pikkus 1 m, 

laius 0,7 m ja kõrgus 1 m). Esimese elemendi toimingu käivitab üks meeskonna liige. Ülejäänud 

elementide toimingud peab käivitama sellele eelnev element või elemendid. 

Kaheteistkümnest elemendist neli tuleb valida ettevalmistavas osas tutvustatud järgmiste 

elementide hulgast: väntmehhanism, rihmülekanne, lüliti, kang, plokk, elektromagnet, pendel 

(LISA 1 - 5). Ülejäänud elementide valik jääb etteantud materjalide piires meeskonna otsustada. 

 

Täiendavaid juhiseid 

�  Raamistik koos elementidega peab olema transporditav demonstratsiooniruumi. 

�  Materjalide koguse valikul tuleb arvestada vajadust, st hangitud materjal peab olema 

suures osas ahelreaktsioonis kasutatud. 

 

 

 

                                                 
1 Elemendiks nimetatakse ühte iseseisvalt toimivat osa (näiteks kangi kerkimine, kuuli veeremine kaldrennis, 
fooliumist lüliti töö jne) kogu ahelreaktsioonist, mille käivitab eelnev toiming ja mis ise käivitab järgneva toimingu 
(va lõpuelement).  
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Kasutatavad materjalid 

�  Papp ja paber 

�  Naelad, kruvid, poldid 

�  Kahepoolne teip 

�  Nöör, niit 

�  Kummipael 

�  Klaaskuulikesed 

�  Mänguautod 

�  Doominonupud 

�  Erineva suurusega pallid 

�  Erineva kujuga puuklotsid 

�  Erinevate mõõtmetega puitliistud 

�  Plastmassnurgad 

�  Keermelatt 

�  Plastiktoru ja -pudelid 

�  Voolik 

�  Alumiiniumteip 

�  Foolium 

�  Elektripirnid 

�  Valgusdioodid 

�  Elektrijuhtmed 

�  Erineva läbimõõduga traat 

�  Patareid 1,5 V ja 9 V 

�  Patareihoidjad ja klemmid 

�  Juhtmete ühendusklemmid 

�  Mikromootorid 3 V ja 6 V 

�  Mähisetraat 

�  Summerid 

 
Kasutatavad töövahendid 

�  Komplekteeritud tööriistakast 

�  Akudrell 

�  Figuurisaag 
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Hindamisele kuuluvad näitajad ja nende osakaal 
 
1. Kavandatud elementide arv  20% 
2. Lõppesitluse ahelreaktsioonis planeeritud järjestuses käivitunud elementide arv 30% 
3. Ahelreaktsiooni kestvus 10% 
4. Disain 10% 
5. Esitlus 20% 
6. Töökultuur (ohutusnõuete täitmine, tööjaotus, meeskonnatöö)  10% 
 

Meeskondade töötulemust hindab �ürii, lähtudes järgmistest põhimõtetest: 

Näitaja üks hindamise aluseks on meeskonna esitluses loetletud ja nende tööpõhimõtteid 

tutvustatud ahelreaktsiooni mehhanismi kavandatud elementide arv.  

Teise näitaja hindamise aluseks on ahelreaktsiooni käigus käivitunud elementide arv.  

Mõlema näitaja osas esikoha võitnud meeskond saab vastavalt 20 ja 30 punkti. Iga järgnev 

meeskond vastavalt kaks punkti vähem. 

Näitaja kolm puhul saab enim punkte (10 punkti) meeskond, kelle ahelreaktsioon kestab kõige 

kauem. Iga järgnev meeskond saab vastavalt kaks punkti vähem. 

Näitaja neli (disain) hindamisel lähtub �ürii ahelreaktsiooni toimumise efektsusest (heli- ja 

valguseefektid), elementide paigutusest raamistikus ja esteetilisusest. 

Näitajat kuus hindab meeskonna juhendaja. 

Näitaja viis (esitlus) koostamisel lähtu järgmistest põhimõtetest (LISA 6): 

�  Tekst peab olema võimalikult lühike, konkreetne ja oluline. 

�  Teksti suurus peab olema nii suur, et see oleks kõigile ruumis viibijatele loetav. 

�  Kasuta kergesti loetavaid kirjatüüpe e fonte. 

�  Ära kirjuta kogu teksti suurte tähtedega, niisugust teksti on oluliselt ebamugavam lugeda, 

kui tavalises kirjas kirjutatut. 

�  Tekst peab silma hakkama, st taust ei tohi muuta teksti loetamatuks. Soovitav on, et tekst 

ja taust oleksid omavahel kontrastsed. 

�  Pildid peavad olema kvaliteetsed, ei tohiks olla udused ja raskesti arusaadavad. 

�  Efektidega ei tohi liialdada, need ei tohi hakata esitlust segama. 

 

Mõned soovitused esitluse ettekandjale: 

�  Räägi selge ja tugeva häälega, et kõik kuuleksid. 

�  Küsi kuulajatelt kõne lõpus, kas neil on esitluse kohta küsimusi. 

�  Ära karda küsimustele vastates öelda, et sa mõnda asja ei tea, mida pole uurinud või mille 

peale ise ei tulnud. Aus vastus on pool võitu! 
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Meeskonna esitlus peab sisaldama järgnevalt loetletud slaide. 

�  Meeskonna koosseis ja tööjaotus. 

�  Kavandatud elementide loetelu, nende tööpõhimõtted ahelreaktsioonis osalemise 

järjekorras (elemendid võivad olla erinevatel slaididel ning illustreeritud 

fotodega). 

�  Elementide toimimises tekkinud probleemid ja nende ületamiseks valitud 

lahenduste põhjendused. 

�  Slaid pealkirjaga KOHUSTUSLIKUD ELEMENDID (sisaldab loetelu). 

�  Slaid pealkirjaga LISAELEMENDID (sisaldab loetelu). 

�  Slaid pealkirjaga ELEMENTIDE JÄRJESTUS (sisaldab loetelu). 

Esitlus lõpeb ahelreaktsiooni demonstreerimisega. Juhul, kui ahelreaktsioon katkeb enne, kui on 

käivitunud kavandatud elementidest alla poole, siis antakse meeskonnale veel üks võimalus 

ahelreaktsiooni uuesti alustada. Juhul, kui ahelreaktsioon katkeb, kuid väikese kõrvalise abiga 

saab seda jätkuma panna, siis annab �ürii võimaluse seda teha. 

 

Täiendavat lugemist ja vaatamist  
 
leiab veel aadressidelt: 

 
�  http://home.arcor.de/tobias.horriar/k_ablauf.htm 

�  http://www.mousetrapcontraptions.com/index.html 

�  http://www.rube-goldberg.com/ 

�  http://www.youtube.com/watch?v=1kvdq8cRNBM 

�  http://www.youtube.com/watch?v=xiMoKAybo1A 

�  http://www.youtube.com/watch?v=b7pehZ--znc&mode=related&search= 
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LISA 1 
 

Väntmehhanism ja ülekanne 
 
Tihtipeale on vaja mootorite ja muude pöörlevate esemete töö muuta üles alla liikumiseks või 
siis vastupidi, kus üles alla liikumine tuleb muuta pöörlevaks liikumiseks. Lihtsam näide elust on 
sisepõlemismootor autodel (Pilt 1). 
 

 
Pilt 1 Allikas: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/a6/4-Stroke-Engine.gif  

Samuti tuleb ette, kus olemasolev süsteem ei täida meie nõudmisi. Selleks, et mitte ehitada iga 
kord uut vahendit või süsteemi ja suurendada nende kasutamisotstarvet, on kasutusele võetud 
ülekandemehhanism. Ülekannete all mõistetakse seadmeid, mis võimaldavad mehaanilist 
energiat üle kanda vahemaa taha ning seejuures muuta pöördemomente, jõude, kiirusi või 
liikumise iseloomu. 

Pea kõik me oleme ju kokku puutunud jalgrattaga, kus saame kõige paremini näha erinevate 
ülekannete mõju – kord on vändata väga kerge, aga edasiliikumine aeglane; ülekannet muutes 
saab edasiliikumist kiirendada, aga väntamine muutub seejuures raskemaks (Pilt 2).  
 

  
 
Pilt 2 Allikas: http://et.wikipedia.org/wiki/Pilt:Chain.gif 
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Väntmehhanismi valmistamine 
 
Lihtsa vänt- ja ülekandemehhanismi ehitamiseks on sul vaja lainelist pappi, kääre, traati, 
naasklit, kuumaliimipüstolit, näpitstange (Pilt 3). 
 

  
Pilt 3      Pilt 4 
 

1. Alustuseks tuleb mehhanismile valmistada korpus. Selle valmistamiseks kasutame 
lainelist pappi. Märgi papile peale 9 ruutu. Selleks, et papist voltida korpus, lõika lahti 
pildil 4 noolega näidatud kohad. 

2. Voldi korpus kokku ja kinnita alt servast liimi või klammerdajaga. (Pilt 6 nooled 1.) 
3. Märgi ühele küljele keskkoht ja tee sinna naaskliga ava (Pilt 5). Korda seda ka selle 

vastasküljega. 
4. Lõika alumisest avatud servast kuni keskkohani sisse lõhe (Pilt 6 - 7 nooled 2). 

  
Pilt 5      Pilt 6 
 

5. Valmista ette kaks papiriba (Pilt 6 ja 7 nooled 3). Paigalda need korpusesse tehtud ava 
alla nii, et läbi lõigatud lõhe (Pilt 7 nool 2) avasse paigaldatav vänt jääks sinna pidama. 
Tehtud ribad töötavad stopritena (Pilt 6 - 7) 

6. Valmista traadist vänt (Pilt 8). Lähtu vända tegemisel sellest, mida sinu mehhanism peaks 
tegema, sellest tuleneb, kui palju ja missuguse koha peal on võlli ekstsentrikud (Pilt 8 
nooled). Paigalda vänt korpusesse (Pilt 7 ja Pilt 8). 

  

2 

2 
1 

3 
 

3 
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Pilt 7      Pilt 8 
7. Lähtuvalt sellest, mida sinu mehhanism teeb, lõika korpuse vajalikesse kohtadesse avad 

(Pilt 10 nooled 4.). Kinnita väntvõlli külge papiribad ja vii need läbi tehtud avade. Pildil 
11 näidatud mehhanismil liiguvad papiribad üks üles teine alla. 

 

  
Pilt 9      Pilt 10 
 

 
Pilt 11 

Ülekandemehhanismi valmistamine 

Tänapäeva masinates kasutatakse mehaanilisi, hüdraulilisi ja pneumaatilisi ülekandeid. 
Mehaanilised ülekanded jagunevad omakorda: 

�  hõõrdeülekanne  
�  rihmülekanne  
�  hammasülekanne  
�  tiguülekanne  
�  kettülekanne  
�  kuulkruviülekanne  
�  laineülekanne  
�  keermesülekanne  

Lihtsamaimaks ja laialdasemat kasutust leidnud ülekandeks on rihmülekanne (Pilt 12). 

4 
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Pilt 12 Allikas: http://et.wikipedia.org/wiki/Rihm%C3%BClekanne 
 
Teeme ise ühe sellise lihtsa ülekande. Kõigepealt valmistame rihmarattad, mille kaudu kantakse 
pöörlemine ühelt võllilt teisele üle. Kasutame ära juba valmistatud väntmehhanismi ja selle 
korpust.  

1. Rihmarataste valmistamiseks lõika papist välja kaks ühesuurust suurt (Pilt13. nool 1) ja 
kaks väikest ketast (Pilt15 nool 1) 

2. Seejärel lõika eelnevatest kettatüüpidest üks veidi väiksem ketas (Pilt 14 - 16 nool 2). 
 

    
Pilt 13    Pilt 14         Pilt 15 
 
3. Liimi kõik kolm kokku nii, et veidikene väiksem ketas jääks keskele. (Pilt 14 – 16). 
Rihmarattad on seega valmis. 

   
Pilt 16    Pilt 17          Pilt 18 
4. Tee naaskliga korpuse nurka uue võlli jaoks avad (Pilt 18 nool) 
5. Valmista uus võll, mille ühes otsas on väike vänt. Paigalda võll ja liimi selle vabasse otsa 

(ilma vändata otsa) kas siis suurem või väiksem rihmaratas (Pilt 17 ja 18). 
6. Väntvõlli otsa liimi teine rihmaratas (Pilt 17 ja 18). 
7. Paigalda kumm. 

Oledki valmis saanud täiesti toimiva ülekande. 
 
 
 
 
 
 

1 1 

2 
 

2 
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LISA 2 
 

Lüliti 
Lihtsa lüliti valmistamiseks ei pea olema spetsialist.  

Alljärgnev juhend aitab sul valmistada lihtsate vahenditega toimiva lüliti. Materjalidest on sul 
vaja veidike pappi, tavalist paberit, fooliumi või alumiiniumteipi ja jupike juhet. Töövahenditest 
vajad kääre, juhtmekoorimistange või nuga (puhastamaks juhtme otsad isolatsioonist), tavalist 
kontoriliimi ja klammerdajat (Pilt 1). 

1. Lõika papist välja üks ja paberist kaks 10 x 10 cm suurust tükki (Pilt 2). 
 

  
Pilt 1      Pilt 2 
 

2. Lõika ühest paberitükist keskmine osa välja ( Pilt 3). 
 

3. Lõika fooliumist või alumiiniumteibist välja kaks piklikku riba ja üks suurem tükk, mis 
ulatuks üle piklike ribade (Pilt 4). 

 

   
Pilt 3      Pilt 4 
 

4. Kleebi piklikud ribad papile (enam vähem keskele). Otsa alla paiguta puhastatud otstega 
juhtmed, üks kummalegi ribale. Löö klammerdajaga juhtmete otsad üle (muidu võib 
juhtuda, et juhtmed tulevad kleebitud fooliumi alt välja (Pilt 5 ja 6). 
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Pilt 5      Pilt 6 
 

5. Liimi papile väljalõigatud osaga paber. NB! Liimi paber papile ainult ülemise osaga 
(Pilt 7). 

 
6. Teisele paberile kleebi järelejäänud fooliumitükk (enam vähem keskele) (Pilt 8) ja see 

paber liimi omakorda otsapidi papile (Pilt 9).  
 

    
Pilt 7     Pilt 8   Pilt 9 
 
Ja oledki endale saanud täiesti toimiva lüliti! 
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LISA 3 
 

Kangi tööpõhimõtte uurimine 
 

Vahendid: 2 kangi, statiiv koos kinnitusklambritega, koormised, pudel veega, anum, foolium, 
patarei, juhtmed, taskulambipirn alusel, kleeplint, nööpnõel. 
 
Tööülesanne: Valmista kahest kangist koosnev seadeldis (joonis), mis lülitab põlema lambi siis, 
kui teatav kogus vett on ülemise kangi külge kinnitatud pudelist tilkunud alumise kangi külge 
kinnitatud anumasse. 
 
 

 
 
 
Soovitusi: 
1. Tasakaalusta pudel veega ja anum teisele kangi poolele kinnitatud koormiste abil nii, et pudel 

ja anum jääksid koos kangiga horisontaalasendisse. Koormiste kinnitusklambreid saab 
lihtsamalt nihutada, kui neid veidi kokku pitsitada. 

2. Kangide vahekaugus tuleb sättida selliseks, et nende kaldumise korral lülitipoolsed otsad 
kokku puutuksid ja koormised seda liikumist ei takistaks. 

3. Mähi kangi kokkupuutuvate otste ümber foolium. 
4. Kinnita kangide otstesse fooliumist ribad, millest üks on ühendatud juhtme abil elektripirni 

ühe klemmiga ja teine patarei klemmiga. Elektripirni ja patarei teised klemmid ühenda 
omavahel juhtmega. 

5. Tee nööpnõelaga üks auk pudeli põhja ja teine pudeli külgossa, aga madalamale, kui veetase 
(muidu hakkab vesi tilkuma liiga kiiresti ja tasakaalustamise õigsust ei saa kontrollida). 

6. Nööpnõela saab lükata uuesti pudelisse tehtud avasse ja nii peatada vee tilkumise. 
7. Katsetamise käigus on vaja vett korduvalt anumast pudelisse tagasi valada, püüa seda teha 

hästi ette vaatlikult, et vett töölauale ei satuks. Märkige pudelile ja anumale esialgsed vee 
tasemed, et katsetamise algtingimused iga uue katse korral ei oleks muutunud. 
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LISA 4 
 

Plokkide tööpõhimõtete uurimine 
 

Vahendid: statiiv koos kinnitusklambritega, foolium, patarei, juhtmed, elektrimootor koos 
ülekandemehhanismiga, lüliti, taskulambipirn alusel, soonega rattad (plokid), niit, puuklotsid ja 
koormised. 
 
Tööülesanne: Valmista kahe ploki abil seadeldis, mille tööpõhimõte seisneb järgnevas – 
sulgedes lüliti abil vooluringi, hakkab elektrimootor tööle ja kerib ümber võlli niiti. Niit tõmbab 
kahe puuklotsi vahele pandud fooliumribadest koosneva kokkupuutelüliti lahti ja mootor 
seiskub. 
 
 

 
 
 
Soovitusi: 
1. Koosta juhtmete abil vajalik vooluring nii, et see läbi fooliumist valmistatud kokkupuutelüliti 

toimiks (mootor hakkaks tööle). 
2. Kinnita niit hästi tugevalt mootori võlli külge ja lase mõned ringid niiti võllile kerida, et niit 

ei hakkaks hiljem võllil libisema. 
3. Puitklotsi peale tuleb asetada sobivad koormised nii, et fooliumist ribade vahel oleks piisav 

kontakt ja samas jõuaks mootor ühe fooliumiriba sealt vahelt välja tirida. 
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LISA 5 
Elektromagneti ja pendli tööpõhimõtte uurimine 

 

Vahendid: patarei, raudnael, traat, lüliti, statiiv koos kinnitusklambritega, niit, teraskuulike, 
kleeplint, puitklotsid või doominonupud. 
 
Tööülesanne: valmista elektromagnet ja pendel. Kui elektromagnet välja lülitada, tuleb 
teraskuulike tema küljest lahti ja pendel hakkab võnkuma ning vallandab doominonuppude 
ümberkukkumise (joonis). 
 
Mõisted: 

�  Kui raudnaela ümber kerida traati ja sellest elektrivool läbi juhtida, tekivad raudnaelal 
magnetilised omadused – ta hakkab teisi rauda sisaldavaid kehi külge tõmbama. 
Elektrivoolu abil tekitatud magnetit nimetataksegi elektromagnetiks. Elektromagneti 
tõmbejõu tugevus sõltub traadikeerdude arvust ümber raudsüdamiku (antud juhul naela) 
ja voolutugevusest traadis. 

�  Pendliks nimetatakse niiti ja selle otsa seotud raskust, mis tasakaaluasendist väljaviimisel 
hakkab võnkuma – sooritama edasi-tagasi liikumist, mis kordub. 

 
Soovitusi: 
1. Keri ümber naela 5 cm ulatuses mõnikümmend keerdu traati. Traadi otsad kinnita juhtmete 

abil lüliti ja patarei klemmide külge. 
2. Vali sobiv niidi pikkus ja kinnita teraskuulike kleeplindi abil niidi külge. 
3. Katseta, kuhu tuleks paigutada doominonupud, et pendel toksaks ümber ainult äärmise ja 

vallandaks sellega järgmiste kukkumise. 
4. Ära hoia elektromagnetit pikalt vooluringi ühendatuna, sest patarei võib rikneda. 
5. Kui lüliti avamisel teraskuulike elektromagneti küljest ei vabane, tuleks suurendada pendli 

algasendi kaldenurka või vähendada traadikeerdude arvu. Põhjus võib olla selles, et raud-
naelas säilivad tema magnetilised omadused ka pärast voolu katkestamist. Need säilinud 
magnetilised jõud on küll väiksemad, kui vooluringi lülitatud elektromagneti jõud, kuid 
võivad olla piisavad, hoidmaks teraskuulikest jätkuvalt raudnaela küljes. Pendli kaldenurka 
suurendades suurendame tegelikult jõudu, mis kuulikest naela küljest lahti tõmbab. 
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LISA 6 
 
Power Point esitluse koostamise põhimõtted  
 
Esitluse koostamine on imelihtne. Siiski on mõned väga olulised põhimõtted, millest tuleb kinni 
pidada, et esitlus oleks kvaliteetne. 
 
 
Esitluse koostamise juhend 
 
Juhend koosneb lühikestest selgitustest, et sul oleks kergem jälgida ja aru saada. 
 
Esitluse koostamisel on kasulik järgida järgmist loogikat: 

1. ava uus esitlus ja salvesta see kohe õige nimega õigesse kausta 
2. sisesta slaididele tekstid, lisa pildid, vajadusel koosta skeemid 
3. vali slaididele sobiv taust 
4. lisa vajadusel efektid tekstide, piltide ja skeemide animeerimiseks 

 
1. Programmi avamine 

Start / Kõik Programmid / Microsoft Office /… 
 
 

Esitluse salvestamine 
Salvesta oma esitlus kohe alguses oma võistkonna nimega töölauale. 
Selleks vali menüüst Fail / Salvesta või vajuta nupule  
 

2. Tekstide sisestamine 
Sisesta esimesele slaidile suuremasse teksti kasti oma meeskonna nimi ja teise kasti õpilaste 
nimed, kes kuuluvad meeskonda 
 
Uue slaidi lisamiseks vajuta tööriistaribal nupule uus slaid, vaata  
 

 
 
Nii saad lisada alati uue slaidi. 
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Kui sul on vaja mõnda teist slaidi tüüpi, siis lisa esmalt uus slaid ja seejärel vali paremalt poolt 
teistsugune kujundus, tehes sobivale pildile hiirega klõps 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Foto lisamiseks vajuta programmiakna allosas oleva tööriistaribal nupule  
 
Kui soovid ise joonistada skeemi, siis kasuta selleks samuti programmiakna allosas oleval 
tööriistaribal paiknevaid joonistamise vahendeid: 
 
 
 
 
 
 
 
Kasulikke vahendeid leiad ka automaatkujundite valikust:  
 
 
 
 
 

tekstikast 

Tühi, pealkirjaga slaid  

pildi slaid, pildi lisamiseks tee sellel 
hiirega topelt-klõps 

Pealkirjaga pildi slaid  
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3. Slaididele tausta valimine 
 
Klõpsa slaidil valge pinna peal hiire paremat klahvi ja vali taust, avanenud aknas tee klõps 
valiku nupule (märgitud musta ruuduga) 
 

 
 
Klõpsa „Veel värve …” – värvide saamiseks või 
„Täiteefektid” – saab valida erinevaid kujundatud taustasid 
 
Tausta lisamiseks kõikidele slaididele vajuta nuppu „Rakenda kõigile” 
 
 
 

4. Efektide lisamine tekstile, pildile ja skeemidele  
 
Kõige suurema valiku efektide lisamiseks saad, kui klõpsad tekstil, pildil või skeemil ja valid 
menüüst: Slaidiseanss / Oma animatsioon… 
 
Akna paremal pool asetsevatest valikutest saad nupul „Lisa 
efekt” klõpsates määrata, millal efekt ilmub, kas sõna slaidile 
toomisel (Sissekäik), slaidilt lahkumisel (Välju ), slaidil olles 
(Rõhutus) ja lisada  liikumisi  oma skeemi järgi 
(Liikumisteed). 
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LISA 7 
 
Üldohutusnõuded Tallinna Reaalkooli tööõpetuse klassis 

 
Ohutu töö on võimalik ainult sel juhul, kui sa tunned ohutusnõudeid ja täidad neid täpselt! 

1. KLASSIRUUMIS OLE TÄHELEPANELIK ENDA ÜMBER TOIMUVA SUHTES!  

2. ÜLERIIDED JÄTA KLASSIRUUMI ALGUSES OLEVASSE NAGISSE! 

3. KLASSIRUUMIS KASUTA ALATI KAITSEKITLIT! 

4. OMA TÖÖKOHALT LAHKU VAID MÕJUVAL PÕHJUSEL (IGASUGUNE LIIGNE 

LIIKUMINE KLASSIRUUMIS ON SUUREKS OHUALLIKAKS)! 

5. ERINEVATE TÖÖVAHENDITE JUURES KASUTA  VAJALIKKE ISIKUKAITSE-

VAHENDEID (TOLMU-JA KAITSEMASK VÕI PRILLID, KINDAD) ! 

6. MITTE KUNAGI EI TOHI KASUTADA TÖÖVAHENDIT, MIDA SIN D EI OLE 

JUHENDATUD KASUTAMA JA MILLE OHUTUSNÕUETEST EI OLE SIND 

TEAVITATUD! 

7. KASUTATUD TÖÖVAHENDID PANE TAGASI OMA KOHALE !!! 

8. ÄRA ÜLETA TÖÖPINKIDE JUURES MAAS OLEVAT KOLLAST OHUTUSLINTI, 

KUI KEEGI TÖÖTAB TÖÖPINGIGA!!!! 

9. VEENDU, ET SA EI OHUSTA OMA TEGEVUSEGA KAASÕPILASI! 

10. KUI EI TEA VÕI KAHTLED, KÜSI TARGEMALT! 

11. ÕNNETUSE KORRAL VÕI SELLE OHU KORRAL LÕPETA TÖÖ NING TEAVITA 

SELLEST KOHESELT ÕPETAJAT! 

12. KUNI ÕPETAJA KOHALEJÕUDMISENI TULEB TÖÖKOHT SÄILITADA SELLI-

SENA, NAGU TA OLI ÕNNETUSJUHTUMI MOMENDIL (KUI SEE EI PÕHJUSTA 

OHTU KAASÕPILASTELE)!  

13. HOIA OMA  TÖÖKOHT KORRAS! 
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ÜLDOHUTUSNÕUDED TÖÖRIISTADEGA TÖÖTAMISEKS: 

 

�  Elektriliste käsitööriistade ja tööpinkide kasutamiseks küsi eelnevalt luba 

juhendajalt. 

�  Tööriist peab olema töökorras, puhas, tera terav, terad korralikult kinnitatud jne. 

�  Tunne kasutusjuhendit, tööriistal olevaid juhend- ja hoiatuskleepse/silte jne. 

�  Enne elektrilise tööriistaga tööle asumist veendu, et toitejuhe ei oleks kahjustatud. 

�  Kui elektrilisele tööriistale on tootja poolt ette nähtud külgmine käepide, siis on kohus-

tuslik teise käega just sellest kinni hoida. Nt puur või käsifrees võib millessegi kinni 

kiiluda. 

�  Juuksed ei tohi lehvida, vaid peavad olema fikseeritud nt mütsi alla või vastavasse 

soengusse. Kiiresti pöörlevate detailide ümber esineb õhupööriseid, millesse võivad 

sattuda eespoolsed juuksekarvad, nad kiiluda ümber kiiresti liikuva detaili.  

�  Ei tohi kasutada kindaid, sest need võivad haakuda kiiresti pöörlevasse puuri, spindlisse, 

detaili. 

�  Töökitlid, jakid jne peavad olema kinni nööbitud, sest lahtine loperdav riie võib keerduda 

ümber pöörleva detaili.  

�  Kanda tuleb kaitseprille või veel parem: tervet nägu katva kaitset. Isegi näiliselt ohutu 

“väikepraht” võib tekitada tõsiseid silmakahjustusi . 

 
Juhendaja on tutvustanud ja olen teadlik  Kuupäev__________________ 

Tallinna Reaalkooli tööõpetuse ruumis   Õpilane ___________________ 

kehtivatest ohutusnõuetest    Allkiri ____________________  

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 


