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20. marts 2007

Paevakava

11.00 Avamine
11.20-11.50 Ettekanne
Rein KuresocAHELREAKTSIOONID LOODUSES JA
TEHNIKAS
11.50 - 13.00 Ahelreaktsiooni elementide tutvustemi
13.00 - 13.30 Léuna
13.30 - 15.00 Ahelreaktsiooni elementide tutvustami
15.00 — 15.15 Paus
15.15-17.00 Ahelreaktsiooni elementide tutvustemi
17.00 — 18.00 Tutvumine t66juhendi ja materjalidega
18.00 Ohtus66k
19.00 — 21.00 Voistlusvaline aeg - bowling
21.00 Ohtufilm
23.00 Oorahu
21.marts 2007
8.45 Aratus
9.00 Hommikusdok
9.15-9.45 Mehhanismi valmistamine, disain
9.45-12.30 AS Norma kulastus
12.30 - 13.00 Mehhanismi valmistamine, disain
13.00 - 13.30 Ldéuna
13.30 - 15.00 Mehhanismi valmistamine, disain
15.00 — 15.15 Paus
15.15-18.00 Mehhanismi valmistamine, disain
18.00 Ohtus66k
19.00 - 20.30 Vaistlusvaline aeg - MegaZone
21.00 Ohtufilm
23.00 Odrahu
22. marts 2007
8.45 Aratus
9.00 Hommikusdok
9.15 -13.00 Mehhanismi valmistamine, disain jHuese ettevalmistamineg
13.00 - 13.30 Léuna
13.30 — 14.00 Esitluste ettevalmistamine
14.00 Esitlused ja ahelreaktsiooni demonstreerimine
Autasustamine
16.00 Ohtus66k




Toollesanne

Allikas: http://www.rube-goldberg.com/

Meeskonna eesmargiks on valmistada vahemalt 12newerst elemendist koosnev
ahelreaktsiooni mehhanism, mis paikneb etteantudtmmétega raamistikus (pikkus 1 m,
laius 0,7 m ja kdrgus 1 m). Esimese elemendi tagmikéivitab (iks meeskonna liige. Ulejaanud
elementide toimingud peab kaivitama sellele eeklement voi elemendid.

Kaheteistkimnest elemendist neli tuleb valida efteistavas osas tutvustatud jargmiste
elementide hulgast: vantmehhanism, rihmulekanndi, lkang, plokk, elektromagnet, pendel

(LISA 1 - 5). Ulejaanud elementide valik jaab ettieml materjalide piires meeskonna otsustada.

Taiendavaid juhiseid
Raamistik koos elementidega peab olema transperdé@monstratsiooniruumi.
Materjalide koguse valikul tuleb arvestada vajadssthangitud materjal peab olema

suures osas ahelreaktsioonis kasutatud.

! Elemendiks nimetatakse (ihte iseseisvalt toimigat(@aiteks kangi kerkimine, kuuli veeremine katahis,
fooliumist luliti t66 jne) kogu ahelreaktsioonistjlle kdivitab eelnev toiming ja mis ise kaivitadrgneva toimingu
(va |dpuelement).



Kasutatavad materjalid
Papp ja paber
Naelad, kruvid, poldid
Kahepoolne teip
NOOr, niit
Kummipael
Klaaskuulikesed
Méanguautod
Doominonupud
Erineva suurusega pallid
Erineva kujuga puuklotsid
Erinevate mo6tmetega puitliistud
Plastmassnurgad
Keermelatt
Plastiktoru ja -pudelid
Voolik
Alumiiniumteip
Foolium
Elektripirnid
Valgusdioodid
Elektrijuhtmed
Erineva labimddduga traat
Patareid 1,5V ija9V
Patareihoidjad ja klemmid
Juhtmete tihendusklemmid
Mikromootorid 3V ja 6 V
Mahisetraat

Summerid

Kasutatavad t6ovahendid
Komplekteeritud tooriistakast
Akudrell

Figuurisaag



Hindamisele kuuluvad néitajad ja nende osakaal

1. Kavandatud elementide arv 20%

2. Loppesitluse ahelreaktsioonis planeeritud jéugss kaivitunud elementide arv 30%
3. Ahelreaktsiooni kestvus 10%

4. Disain 10%

5. Esitlus 20%

6. Tookultuur (ohutusnduete taitmine, toojaotuseskennatoo) 10%

Meeskondade to6tulemust hindab Urii, [Ahtudesnésgest pohimotetest:
Naitaja Uks hindamise aluseks on meeskonna esitluses loetigtudende t66pbhimdbtteid
tutvustatud ahelreaktsiooni mehhanikavandatud elementide arv.
Teise naitajahindamise aluseks on ahelreaktsiooni kaigus kil elementide arv.
Molema naitaja osas esikoha voitnud meeskond saatawalt 20 ja 30 punkti. Iga jargnev
meeskond vastavalt kaks punkti vahem.
Néaitaja kolm puhul saab enim punkte (10 punkti) meeskond, kadiielreaktsioon kestab kdige
kauem. Iga jargnev meeskond saab vastavalt kakdipd@inem.
Néaitaja neli (disain) hindamisel lahtub Grii ahelreaktsioomirhumise efektsusest (heli- ja
valguseefektid), elementide paigutusest raamisjkesteetilisusest.
Naitajat kuus hindab meeskonna juhendaja.
Naitaja viis (esitlus) koostamisel lahtu jargmistest pohimotetieSA 6):
Tekst peab olema vdimalikult [ihike, konkreetneljaine.
Teksti suurus peab olema nii suur, et see olekglkGuumis viibijatele loetav.
Kasuta kergesti loetavaid kirjattitipe e fonte.
Ara kirjuta kogu teksti suurte tahtedega, niisugaksti on oluliselt ebamugavam lugeda,
kui tavalises kirjas kirjutatut.
Tekst peab silma hakkama, st taust ei tohi multtitoetamatuks. Soovitav on, et tekst
ja taust oleksid omavahel kontrastsed.
Pildid peavad olema kvaliteetsed, ei tohiks ollasetl ja raskesti arusaadavad.

Efektidega ei tohi liilaldada, need ei tohi hakeg#lest segama.

Moned soovitused esitluse ettekandjale:
R&agi selge ja tugeva haalega, et kdik kuuleksid.
Klsi kuulajatelt kdne 16pus, kas neil on esitluséti kiisimusi.
Ara karda kiisimustele vastates delda, et sa mdjdaatea, mida pole uurinud vdi mille

peale ise ei tulnud. Aus vastus on pool voitu!



Meeskonna esitlus peab sisaldama jargnevalt laetkdtide.
Meeskonna koosseis ja tddjaotus.
Kavandatud elementide loetelu, nende t66pShimdathedreaktsioonis osalemise
jarjekorras (elemendid voivad olla erinevatel skdedlning illustreeritud
fotodega).
Elementide toimimises tekkinud probleemid ja nealggamiseks valitud
lahenduste pdhjendused.
Slaid pealkirjagd] OHUSTUSLIKUD ELEMENDIOsisaldab loetelu).
Slaid pealkirjaga LISAELEMENDID (sisaldab loetelu).
Slaid pealkirjaga ELEMENTIDE JARJESTUS (sisaldaétédu).

Esitlus I6peb ahelreaktsiooni demonstreerimisegjaul) kui ahelreaktsioon katkeb enne, kui on
kaivitunud kavandatud elementidest alla poole,aikse meeskonnale veel tiks vbimalus
ahelreaktsiooni uuesti alustada. Juhul, kui ahkisgaon katkeb, kuid vaikese korvalise abiga

saab seda jatkuma panna, siis annab Urii viimadesa teha.

Taiendavat lugemist ja vaatamist

leiab veel aadressidelt:

http://home.arcor.de/tobias.horriar/k_ablauf.htm
http://www.mousetrapcontraptions.com/index.html
http://www.rube-goldberg.com/
http://www.youtube.com/watch?v=1kvdq8cRNBM
http://www.youtube.com/watch?v=xiMoKAybo1lA

http://www.youtube.com/watch?v=b7pehZ--znc&modeateti&search=



LISA 1

Vantmehhanism ja tlekanne

Tihtipeale on vaja mootorite ja muude p6orlevateneste t606 muuta Ules alla likumiseks voi
siis vastupidi, kus Ules alla likumine tuleb mupt#rlevaks liikumiseks. Lihtsam naide elust on
sisepblemismootor autodel (Pilt 1).

Pilt 1 Allikas: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/%&troke-Engine.qif

Samuti tuleb ette, kus olemasolev sisteem ei taigi@ ndudmisi. Selleks, et mitte ehitada iga
kord uut vahendit vOi stusteemi ja suurendada ndwdetamisotstarvet, on kasutusele voetud
ulekandemehhanism. Ulekannete all mdistetakse s@ddnmis voimaldavad mehaanilist
energiat Ule kanda vahemaa taha ning seejuuresamiirdemomente, joude, kiirusi voi
likumise iseloomu.

Pea kbik me oleme ju kokku puutunud jalgrattages kmame koige paremini naha erinevate
ulekannete moju — kord on vandata vaga kerge, dgsilegkumine aeglane; idlekannet muutes
saab edasiliikumist kiirendada, aga vantamine niuséejuures raskemaks (Pilt 2).

Pilt 2 Allikas: http://et.wikipedia.org/wiki/Pilt:Chain.qgif




Vantmehhanismi valmistamine

Lihtsa vant- ja Ulekandemehhanismi ehitamiseks ohvgja lainelist pappi, kaare, traati,
naasklit, kuumaliimipustolit, napitstange (Pilt 3).

Pilt 3

W

Pilt 5

N

-
~a

Pilt 4

Alustuseks tuleb mehhanismile valmistada korpuslle Sealmistamiseks kasutame
lainelist pappi. Margi papile peale 9 ruutu. Sedle&t papist voltida korpus, |8ika lahti
pildil 4 noolega naidatud kohad.

Voldi korpus kokku ja kinnita alt servast liimi vRlammerdajaga. (Pilt 6 nooled 1.)
Margi Uhele kulljele keskkoht ja tee sinna naaskbga (Pilt 5). Korda seda ka selle
vastaskuljega.

Lbika alumisest avatud servast kuni keskkohanedi@se (Pilt 6 - 7 nooled 2).

Pilt 6

Valmista ette kaks papiriba (Pilt 6 ja 7 nooled Baigalda need korpusesse tehtud ava
alla nii, et labi 16igatud 16he (Pilt 7 nool 2) ase paigaldatav vant jaaks sinna pidama.
Tehtud ribad to6tavad stopritena (Pilt 6 - 7)

Valmista traadist vant (Pilt 8). Lahtu vanda tegeghsellest, mida sinu mehhanism peaks
tegema, sellest tuleneb, kui palju ja missuguseakodal on volli ekstsentrikud (Pilt 8
nooled). Paigalda vant korpusesse (Pilt 7 ja Rilt 8




Pilt 7 Pilt 8
7. Lahtuvalt sellest, mida sinu mehhanism teeb, |&#&guse vajalikesse kohtadesse avad
(Pilt 10 nooled 4.). Kinnita vantvolli kilge papad ja vii need labi tehtud avade. Pildil
11 naidatud mehhanismil liiguvad papiribad Uks diése alla.

Pilt 9 Pilt 10

Pilt 11
Ulekandemehhanismi valmistamine

Tanapaeva masinates kasutatakse mehaanilisi, Hilidraga pneumaatilisi Ulekandeid.
Mehaanilised Ulekanded jagunevad omakorda:

hdodrdellekanne
rihmulekanne
hammasiulekanne
tigutlekanne
kettllekanne
kuulkruvitilekanne
lainellekanne
keermesilekanne

Lihtsamaimaks ja laialdasemat kasutust leidnudaildkks on rihmulekanne (Pilt 12).
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Pilt 12 Allikas: http://et.wikipedia.org/wiki/Rihm%C3%BClekanne

Teeme ise Uhe sellise lihtsa tlekande. Kdigepedithigtame rihmarattad, mille kaudu kantakse
podrlemine Uhelt vollilt teisele Ule. Kasutame dwmha valmistatud vantmehhanismi ja selle
korpust.
1. Rihmarataste valmistamiseks I6ika papist valja kistkgsuurust suurt (Pilt13. nool 1) ja
kaks vaikest ketast (Pilt15 nool 1)
2. Seejarel I6ika eelnevatest kettatlipidest Uks weitisem ketas (Pilt 14 - 16 nool 2).

2
— |2 > b
1 1
Pilt 13 Pilt 14 Pilt 15

3. Liimi kéik kolm kokku nii, et veidikene vaiksem la jaaks keskele. (Pilt 14 — 16).

Rihmarattad on seega valmis.

Pilt 16 Pilt 17 Pilt 18
4. Tee naaskliga korpuse nurka uue volli jaoks avatl 1B nool)
5. Valmista uus voll, mille Ghes otsas on véike v&atigalda voll ja limi selle vabasse otsa
(ilma vandata otsa) kas siis suurem voi vaiksemaitatas (Pilt 17 ja 18).
6. Vantvolli otsa liimi teine rihmaratas (Pilt 17 j&)1
7. Paigalda kumm.
Oledki valmis saanud taiesti toimiva tlekande.
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LISA 2
Laliti
Lihtsa lUliti valmistamiseks ei pea olema spetstali

Alljargnev juhend aitab sul valmistada lihtsate eatlitega toimiva luliti. Materjalidest on sul

vaja veidike pappi, tavalist paberit, fooliumi \@umiiniumteipi ja jupike juhet. T66vahenditest
vajad kaare, juhtmekoorimistange vdi nuga (puhagskanmuhtme otsad isolatsioonist), tavalist
kontoriliimi ja klammerdajat (Pilt 1).

1. Ldika papist valja uks ja paberist kaks 10 x 10serarust tukki (Pilt 2).

Pilt 1 Pilt 2

2. Loika Uhest paberitikist keskmine osa vélja ( Bt

3. L&ika fooliumist vdi alumiiniumteibist valja kaksktikku riba ja ks suurem tukk, mis
ulatuks ule piklike ribade (Pilt 4).

Pilt 3 Pilt 4

4. Kleebi piklikud ribad papile (enam vahem keske@)sa alla paiguta puhastatud otstega
juhtmed, Uks kummalegi ribale. L6 klammerdajaghtmete otsad ule (muidu vdib
juhtuda, et juhtmed tulevad kleebitud fooliumialja (Pilt 5 ja 6).

12



Pilt 5 Pilt 6

5. Liimi papile valjaldigatud osaga paber. NB! Liimalper papile ainult Glemise osaga
(Pilt 7).

6. Teisele paberile kleebi jarelejganud fooliumitilkdngdm vahem keskele) (Pilt 8) ja see
paber liimi omakorda otsapidi papile (Pilt 9).

Pilt 7 Pilt 8 Pilt 9

Ja oledki endale saanud taiesti toimiva luliti!
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LISA 3

Kangi to6opdhimotte uurimine

Vahendid: 2 kangi, statiiv koos kinnitusklambritega, kooreds pudel veega, anum, foolium,
patarei, juhtmed, taskulambipirn alusel, kleepliidpndel.

Tooulesanne:Valmista kahest kangist koosnev seadeldis (jooms,lilitab pdlema lambi siis,
kui teatav kogus vett on Ulemise kangi kilge kiatnitl pudelist tilkunud alumise kangi kilge
kinnitatud anumasse.

S e

Soovitusi:

1. Tasakaalusta pudel veega ja anum teisele kangeleddhnitatud koormiste abil nii, et pudel
ja anum jaadksid koos kangiga horisontaalasendiks@rmiste kinnitusklambreid saab
lihtsamalt nihutada, kui neid veidi kokku pitsitada

2. Kangide vahekaugus tuleb séttida selliseks, et eé@ddumise korral lllitipoolsed otsad
kokku puutuksid ja koormised seda liikumist ei saliks.

3. Mahi kangi kokkupuutuvate otste tmber foolium.

4. Kinnita kangide otstesse fooliumist ribad, millégs on Uhendatud juhtme abil elektripirni
tuhe klemmiga ja teine patarei klemmiga. Elektripijm patarei teised klemmid thenda
omavahel juhtmega.

5. Tee nbtopndelaga ks auk pudeli pohja ja teine pudijossa, aga madalamale, kui veetase
(muidu hakkab vesi tilkuma liiga kiiresti ja tasakastamise Gigsust ei saa kontrollida).

6. NOOpnoela saab lukata uuesti pudelisse tehtud @yassi peatada vee tilkumise.

7. Katsetamise kaigus on vaja vett korduvalt anumaskelfisse tagasi valada, plla seda teha

hasti ette vaatlikult, et vett to6lauale ei satukirkige pudelile ja anumale esialgsed vee
tasemed, et katsetamise algtingimused iga uue katsa ei oleks muutunud.
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LISA 4

Plokkide t66pdhimdtete uurimine

Vahendid: statiiv koos kinnitusklambritega, foolium, patarguhtmed, elektrimootor koos
ulekandemehhanismiga, luliti, taskulambipirn aluselonega rattad (plokid), niit, puuklotsid ja
koormised.

Tooulesanne: Valmista kahe ploki abil seadeldis, mille t66pdhimdseisneb jargnevas —
sulgedes luliti abil vooluringi, hakkab elektrimootddle ja kerib Gmber valli niiti. Niit tdmbab
kahe puuklotsi vahele pandud fooliumribadest kowan&okkupuuteldliti lahti ja mootor
seiskub.

Soovitusi:

1. Koosta juhtmete abil vajalik vooluring nii, et dééi fooliumist valmistatud kokkupuutelliti
toimiks (mootor hakkaks todle).

2. Kinnita niit hasti tugevalt mootori volli killge jase mdned ringid niiti vollile kerida, et niit
ei hakkaks hiljem vollil libisema.

3. Puitklotsi peale tuleb asetada sobivad koormisgdenifooliumist ribade vahel oleks piisav
kontakt ja samas jouaks mootor Uhe fooliumiribdtsednelt valja tirida.
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LISA S

Elektromagneti ja pendli td6pdhimdtte uurimine

Vahendid: patarei, raudnael, traat, luliti, statiiv koos hitusklambritega, niit, teraskuulike,
kleeplint, puitklotsid vdi doominonupud.

Tooulesanne: valmista elektromagnet ja pendel. Kui elektromagrélja lUlitada, tuleb
teraskuulike tema kdiljest lahti ja pendel hakkamkena ning vallandab doominonuppude
umberkukkumise (joonis).

Moisted:

Kui raudnaela Gimber kerida traati ja sellest elettl |abi juhtida, tekivad raudnaelal

magnetilised omadused — ta hakkab teisi raudadsigaid kehi kilge tdmbama.

Elektrivoolu abil tekitatud magnetit nimetatakseglektromagnetiks. Elektromagneti

tdmbejou tugevus soltub traadikeerdude arvust Umdedsidamiku (antud juhul naela)
ja voolutugevusest traadis.

Pendliks nimetatakse niiti ja selle otsa seotullusis mis tasakaaluasendist valjaviimisel
hakkab vbnkuma — sooritama edasi-tagasi liikumiss, kordub.

Soovitusi:

1.

wn

a s

Keri imber naela 5 cm ulatuses monikimmend keeahtit Traadi otsad kinnita juhtmete
abil luliti ja patarei klemmide kilge.

Vali sobiv niidi pikkus ja kinnita teraskuulike ldplindi abil niidi kilge.

Katseta, kuhu tuleks paigutada doominonupud, etigletoksaks Umber ainult 4&rmise ja
vallandaks sellega jargmiste kukkumise.

Ara hoia elektromagnetit pikalt vooluringi Gihendadyisest patarei vdib rikneda.

Kui laliti avamisel teraskuulike elektromagneti jadt ei vabane, tuleks suurendada pendli
algasendi kaldenurka voi vahendada traadikeerdnde &06hjus voib olla selles, et raud-
naelas sailivad tema magnetilised omadused ka tpédoadu katkestamist. Need sailinud
magnetilised joud on kull vaiksemad, kui vooluririgiitatud elektromagneti joud, kuid
vOivad olla piisavad, hoidmaks teraskuulikest j&tdu raudnaela kiljes. Pendli kaldenurka
suurendades suurendame tegelikult jdudu, mis kestlikaela kiljest lahti tdmbab.

16



LISA 6

Power Point esitluse koostamise pohimdatted
Esitluse koostamine on imelihtne. Siiski on ménadavolulised p6himotted, millest tuleb kinni
pidada, et esitlus oleks kvaliteetne.
Esitluse koostamise juhend
Juhend koosneb luhikestest selgitustest, et skt dergem jalgida ja aru saada.
Esitluse koostamisel on kasulik jargida jargmistgiat:

1. ava uus esitlus ja salvesta see kohe dige nimgga<e kausta

2. sisesta slaididele tekstid, lisa pildid, vajadusmsta skeemid

3. vali slaididele sobiv taust

4. lisa vajadusel efektid tekstide, piltide ja skeeendshimeerimiseks

1. Programmi avamine

Start./ Kdik Programmid / Microsoft Office /...

Esitluse salvestamine
Salvesta oma esitlus kohe algusesa voistkonna nimegaddlauale.

Selleks vali menuudtail / Salvestavi vajuta nupule

2. Tekstide sisestamine
Sisesta esimesele slaidile suuremasse tekstidastimeeskonna nimi ja teise kasti Opilaste
nimed, kes kuuluvad meeskonda

Uue slaidi lisamiseks vajuta todriistaribal nupules slaid, vaata

[ ]

Nii saad lisada alati uue slaidi.

17



Kui sul on vaja mdnda teist slaidi tiupi, siis lessmalt uus slaid ja seejarel vali paremalt poolt
teistsugune kujundus, tehes sobivale pildile harkl@ps

Tahi, pealkirjaga slaid

A

pildi slaid, pildi lisamiseks tee sellel
hiirega topelt-ki6ps

Pealkirjaga pildi slaid

A

Foto lisamiseks vajuta programmiakna allosas olé@gistaribal nupule

Kui soovid ise joonistada skeemi, siis kasuta ksleamuti programmiakna allosas oleval
tooriistaribal paiknevaid joonistamise vahendeid:

|

tekstikast

Kasulikke vahendeid leiad ka automaatkujunditekwesi:




3. Slaididele tausta valimine

Kldpsa slaidil valge pinna peal hiire paremat kighwali taust, avanenud aknas tee kl6ps
valiku nupule (margitud musta ruuduga)

A

O

Kldpsa ,Veel varve ...” — varvide saamiseks voi
.1 aiteefektid” — saab valida erinevaid kujundataddtasid

Tausta lisamiseks kdikidele slaididele vajuta nugipakenda kdigile”

4. Efektide lisamine tekstile, pildile ja skeemidele

Kdige suurema valiku efektide lisamiseks saad kkipsad tekstil, pildil vdi skeemil ja valid
menuistSlaidiseanss / Oma animatsioon...

Akna paremal pool asetsevatest valikutest saadl nusa

efekt’ klopsates maarata, millal efekt ilmub, kas sOlazdde \
toomisel Sissekaik, slaidilt lahkumisel Yalju), slaidil olles

(R6hutus) ja lisada liikumisi oma skeemi jargi
(Lilkumisteed).
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LISA 7

Uldohutusnduded Tallinna Reaalkooli toodpetuse klass

Ohutu t66 on voimalik ainult sel juhul, kui sa tunned ohutusndudeid ja taidad neid tapselt!

1.
2. ULERIIDED JATA KLASSIRUUMI ALGUSES OLEVASSE NAGISSE

3.

4. OMA TOOKOHALT LAHKU VAID MOJUVAL POHJUSEL (IGASUGUNE LIIGNE

KLASSIRUUMIS OLE TAHELEPANELIK ENDA UMBER TOIMUVA SUHTES!

KLASSIRUUMIS KASUTA ALATI KAITSEKITLIT!

LIKUMINE KLASSIRUUMIS ON SUUREKS OHUALLIKAKS)!

ERINEVATE TOOVAHENDITE JUURES KASUTA VAJALIKKE ISKUKAITSE-
VAHENDEID (TOLMU-JA KAITSEMASK VOI PRILLID, KINDAD) !

MITTE KUNAGI EI TOHI KASUTADA TOOVAHENDIT, MIDA SIND El OLE
JUHENDATUD KASUTAMA JA MILLE OHUTUSNOUETEST El OLE SIND
TEAVITATUD!

KASUTATUD TOOVAHENDID PANE TAGASI OMA KOHALE !!!

8. ARA ULETA TOOPINKIDE JUURES MAAS OLEVAT KOLLAST OHUOUSLINTI,

9.

KUI KEEGI TOOTAB TOOPINGIGA!!
VEENDU, ET SA EI OHUSTA OMA TEGEVUSEGA KAASOPILASI!

10.KUI EI TEA VOI KAHTLED, KUSI TARGEMALT!
11.ONNETUSE KORRAL VOI SELLE OHU KORRAL LOPETA TOO NIG TEAVITA

SELLEST KOHESELT OPETAJAT!

12.KUNI OPETAJA KOHALEJOUDMISENI TULEB TOOKOHT SAILITADA SELLI-

SENA, NAGU TA OLI ONNETUSJUHTUMI MOMENDIL (KUl SEEEI POHJUSTA
OHTU KAASOPILASTELE)!

13.HOIA OMA TOOKOHT KORRAS!
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ULDOHUTUSNOUDED TOORIISTADEGA TOOTAMISEKS:

Elektriliste kasitooriistade ja toopinkide kasutamiseks kisi eelnevalt luba
juhendajalt.

Todoriist peab olema tookorras, puhas, tera teemadtkorralikult kinnitatud jne.

Tunne kasutusjuhendit, todriistal olevaid juheradhpiatuskleepse/silte jne.

Enne elektrilise tooriistaga to6le asumist veerduoitejuhe ei oleks kahjustatud.

Kui elektrilisele tooriistale on tootja poolt ettéihtud kilgmine k&epide, siis on kohus-
tuslik teise kaega just sellest kinni hoida. Nt pudi kasifrees voib millessegi kinni
kiiluda.

Juuksed ei tohi lehvida, vaid peavad olema fiksggrint mutsi alla vdi vastavasse
soengusse. Kiiresti poorlevate detailide Umber edsiBhupboriseid, millesse voivad
sattuda eespoolsed juuksekarvad, nad kiiluda Ukiivesti liikuva detaili.

Ei tohi kasutada kindaid, sest need vbivad haakudssti podrlevasse puuri, spindlisse,
detaili.

Tookitlid, jakid jne peavad olema kinni ndobituésslahtine loperdav riie vdib keerduda
Umber p6orleva detaili.

Kanda tuleb kaitseprille vGi veel parem: tervetunéigtva kaitset. Isegi ndiliselt ohutu

“vaikepraht” voib tekitada tdsiseid silmakahjustusi

Juhendaja on tutvustanud ja olen teadlik Kuupéev
Tallinna Reaalkooli té68petuse ruumis Opilane
kehtivatest ohutusnduetest AllKiri
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