Reis ümber Reaalkooli
Reeglid
2-4 mängijat
Mängukomplekt sisaldab:
1 juhend, 16 mängunuppu, 1 mängulauda, 1 pakendit

Kuidas mängida:
Mäng algab sellega, et kõik mängijad valivad endale nupud ja asetavad need mängulaual pesasse, siis valitakse välja teema ehk millise teema kohta hakatakse küsimusi küsima. Teema võib valida õpetaja või valivad õpilased ise teema mille kohta nad küsimusi küsivad. Mängu alustab kõige noorim mängija. Temalt küsitakse esimene küsimus, kui ta vastab esimesel korral õigesti, siis saab ta astuda 5 sammu edasi, kui teisel korral, siis 3 sammu edasi ja kui kolmandal korral, siis 1 samm edasi. Kui ta ei vasta kolmandal korral ka õigesti, siis ei lähe ta ühtegi sammu edasi. Selleks, et saada pesast välja peab vastama esimesel korral õigesti. Võidab see, kes jõuab esimesena nuppudega sama värvi ringidele. Seda paika nimetatakse koduks. Kui mängija saab rohkem käike, kui ta koju vaja on, siis põrkab ta nii palju tagasi, et ta oleks käinud sama palju samme, nagu küsimuse kohta tuli.
